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Игрофицированные системы, реализованные в деятельности  с учащимися ДТДиМ



Проблема
профессионального выгорания 

педагогов

Один из путей решения –
игрофикация



Построение модели 
игрофицированной системы

1. “О” - определите цели
2. “О” -опишите игроков
3. “О” -очерчивание целевого поведения 

игроков
4. “О” - обозначьте путь игрока
5. “О” - Ой, а где фан?“
6. “О” - определитесь с инструментами



Игрофицированная система
«Путешествие в город мечты»

Повышение личной эффективности 
в процессе работы над образовательными программами. 



Описание портрета потенциальных игроков: 
• педагоги разного возраста и квалификации, 
• не любят «бумажную» работу, 
• сильно загружены, 
• накопившаяся к концу года усталость, 

естественное желание отдохнуть, 
• отвлечься от рутинной работы, пообщаться с 

коллегами 
• надоели многочисленные указания «сверху»
• испытывают необходимость в поддержке.

















Результаты 
реализации игрофицированной системы

«Путешествие в город мечты»:
•Повышение эффективности в направлении 
совершенствования образовательных программ 
•Повышение профессионального мастерства педагогов
•Решение личностных проблем педагогов.



Игрофицированная система
«Помощники Деда Мороза»



Игрофицированная система

«Палитра опыта»

Заполни свою палитру красками нашего опыта!



Проектирование игрофицированной системы «Путь супергероя»
в системе наставничества молодых педагогов

(в логике модели 6 «О»)

1.Определение цели:______________________________________________________
_________________________________________________________________________
2.Описание игроков:
-
-
3.Очерчивание целевого поведения игроков:

-Что должны   делать 
игроки?
- Как это   измерить?
- Как это   способствует 
цели?
- Как   настроить обратную 
связь?



4.Обозначьте путь игрока:

Игрово
й образ

Атрибуты из   
арсенала 
героя

Игровое   описание для 
чего нужен этот атрибут 
герою (какую 
компетенцию молодого   
педагога олицетворяет)

Как герой   
может добыть 
нужный атрибут
(формы   
наставничества)

Результат: 
награда,   
форма 
поощрения, 
выход из игры

1.

2.

3.

5. Ой, а где же фан?_______________________________________________________
_________________________________________________________________________
6.Определитесь с инструментами__________________________________________
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