
МЕТОДИЧЕСКИЕ ЗАГАДКИ 
КАНИКУЛЯРНОЙ ПРОГРАММЫ

ГОРОДСКОЙ СЕМИНАР-ПРАКТИКУМ «НОВОМУ СОДЕРЖАНИЮ – НОВЫЕ ФОРМАТЫ»

Фадеенко Ольга Владимировна, методист ГБНОУ «Академия талантов»

Югринова Мария Николаевна, методист ГБНОУ «Академия талантов»

11 октября 2022



РЕГИОНАЛЬНЫЙ ЦЕНТР ВЫЯВЛЕНИЯ И ПОДДЕРЖКИ ОДАРЕННЫХ 
ДЕТЕЙ В ОБЛАСТИ ИСКУССТВА, СПОРТА, ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ

НАУКА ИСКУССТВО СПОРТ



ПРОЕКТНЫЕ ПРОГРАММЫ

«Секреты тайнописи»
«Открывая космос»

«Мысли смело!»

«Искусство наводить мосты»
«Конструктор слайдов»

«Инфографика»

«Дом на Каменном острове»
«Бюро туристических 

инноваций»





ТРИ ЭЛЕМЕНТА ПРОФИЛЬНЫХ ПРОГРАММ
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ЭКСПЕРТНОЕ СООБЩЕСТВО

Организации

высшего

образования

Школы и

учреждения доп.

образования

Научно-технические

организации

Промышленные и

бизнес организации



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ
НАПРАВЛЕНИЕ «ИСКУССТВО»

Центр медиаискусств
(дизайн, современные медиа, урбанистика)

Каменноостровский дворец
(литературное творчество, музыка и театр)



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ
НАПРАВЛЕНИЕ «НАУКА»

Загородный центр детско-юношеского творчества «Зеркальный»
(оборудование для программ естественнонаучной направленности)

«Инфохимия» «Творим науку» «Future science»



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ
НАПРАВЛЕНИЕ «СПОРТ»

Организации-партнеры Регионального центра
(школы олимпийского резерва, центр «Балтийский берег» и другие)

«Парусный спорт» «Движение вверх» «Шахматы»



РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ПРОФИЛЬНЫХ СМЕН

- чемпионаты, первенства, 
кубки различного уровня;

- соревнования, олимпиады;

- конференции и олимпиады;

- выставки, фестивали, 
творческие конкурсы;

- форумы, конференции, 
олимпиады, семинары;

- «Ichem Prize», «Большие 
вызовы», олимпиада НТИ.



МЕТОДИЧЕСКИЕ ЗАГАДКИ

КОМУ И ЗАЧЕМ НУЖНА 
КАНИКУЛЯРНАЯ 

ПРОГРАММА?

В ЧЁМ РЕЗУЛЬТАТ 
КАНИКУЛЯРНОЙ 

ПРОГРАММЫ?

КАК ДОСТИГНУТЬ ЦЕЛИ 
ПРОГРАММЫ?



КОМУ И ЗАЧЕМ НУЖНА КАНИКУЛЯРНАЯ ПРОГРАММА?



Digital Art Воркшоп -
коллаборация для создания 
цифровых арт-продуктов

Решение практических задач с 
использованием цифровых 
инструментов творчества

Обучение навыкам работы в команде

Ускоренный и интенсивный формат

Работа с «живыми» проектами, а не 
абстрактными примерами



Технологии, методы, приемы

Смешанное обучение 

Микрообучение

(Bring Your Own Device (BYOD)

«принеси свое 

собственное устройство»

Методы формирования 

субъектной позиции 

ребенка

Проектные технологии

Геймификация



Результаты
 Формирование комплексных

профессиональных навыков в сфере
цифровой графики, дизайна и
компьютерных технологий

 Понимание технологического уклада
создания и использования цифровых
изображений в производстве дизайн-
продуктов, digital art

 Внедрение результатов проектной
деятельности в образовательную среду
учреждения и детских сообществ

 Развитие коммуникативной компетенции,
цифровой коммуникации.

 Портфолио



Контакты

САЙТ УЧРЕЖДЕНИЯ:
ACADEMTALANT.RU

ФАДЕЕНКО ОЛЬГА ВЛАДИМИРОВНА:
FADEENKOOV@ACADEMTALANT.RU

ЮГРИНОВА МАРИЯ НИКОЛАЕВНА:
YUGRINOVAMN@ACADEMTALANT.RU


